
CO CONSTRUIRE
UN SERIOUS GAME

ETAPE 5 -CHOISIR UNE
FORME DE JEU

ETAPE 6 - PLANIFIER

ETAPE 7 -SCENARISER

ETAPE 8- CREER LES
SUPPORTS

ETAPE 9 - JEU AVEC LES L1

ETAPE 10 -VALORISER
AVEC EXTERIEUR

ETAPE PREALABLE -  FORMER
LES ACTEURS (ENSEIGNANTS

- ADMINISTRATIFS)

ETAPE 1 -CHOISIR LES
POINTS DIFFICILES DE L1

ETAPE 2 -EXPLORER LES
NOTIONS CHOISIES-

ETAPE 3- DEFINIR LES
COMPETENCES VISEES

ETAPE 4- FAIRE JOUER ET
ANALYSER


